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Une MJC ... Deux lieux!

JE. 192 SA. 21 an. 2023

A LAMJC MONPLAISIR
GRATUIT

SAMEDI 21 JANV.

Deux expositions
Espace de jeux de sociétés et jeux vidéos
Petite resauration

LA SEMAINE DU NUMERIQUE - MJC MONPLAISIR

Les passionnés ou les méfiants, les geeks ou les novices, les jeunes et
les moins jeunes... Cette semaine est faite pour vous !

Ilyenaura pourtousles goUts : ateliers, jeux, manipulations, expériences,
rencontres-échanges !

Source d'inspiration ou source de méfiance, le numérique fascine et
effraie : il faut le connaitre et le manipuler pour le maitriser !

Comment ga marche, comment s'en servir, comment s'en prémunir,
comment s'en amuser ?! Oui comment ?!
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Rendre le numérique accessible a tous : Qa se Passe ICI: PR 2 !
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- Par des temps de réflexions et d‘échanges sur les questions .
soulevées par cette mutation qu'engendre le tout numérique. .

e
Comprendre le monde dans lequel on grandit /on vit :
+ Avec des actions autour de la création et de la production numérique.
T
Partager, jouer, expérimenter :
+ Avec des espaces et des temps pour le jeu, dans un souci de partage
et de coopération parent-enfant.

Le numérique au service de I'Art : - MJC MONPLAISIR .°

« En soutenant des projets artistiques valorisant les arts numériques. ﬁ 25 Av. des Freres Lumiere - 69008 °

Le numérique est un outil sans limite, mais il est toujours au service de 04.72.78.05.70 accue|l@mjcmonp|a|s|r,net i S E M A | N E D U
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I'nomme, de l'artiste, du créateur... ! . s
NUMERIQUE
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Ctteeeea.,., . . Vers un numérique écologique & citoyen
®©° 004640

ﬂ'!' . Métro D - arrét « Sans Souci »

* Toute I'année la MJC propose des ateliers d'initiation pour former les
. personnes en difficultés avec les outils numériques.

Face a la dématérialisation massive des documents et démarches,
nous devons accompagner chacun.e vers la maitrise de l'outil numé-
rique et sa compréhension.

Nous menons dans ce sens depuis plusieurs années des actions
d‘éducation aux médias aupres de la jeunesse.
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L’écran... Méchant loup ?

CONFERENCE GESTICULEE
Animée par P. CAZENEUVE

Nous avons introduit « I'écran méchant loup » dans nos vies ...
Il dévore le temps de nos enfants comme le nétre.

Téléphone, TV, ordinateur ... a chacun-e son écran, ses images, sa
musique, ses jeux ou applis préférés, pour échanger dans un entre-soi
de plus en plus rétréci.

Serions-nous devenus esclaves de ces écrans qui devaient nous
rendre plus libres ?

Enfants et adultes de 11 a 99 ans . >
Prix libre & conscient

Durée : 1h30
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SAMEDI 21 JANV.

Réparez vos appareils avec I’Atelier Soudé
De 9h30 a12h30

Adultes - Sur inscription

Apportez (presque), n'importe quel appareil électrique en panne: petit
électromeénager, informatique, téléphonie, audio éclairage... Que vous ayez
des compétences ou pas peu importe ! 'Atelier Soudé vous aide grace aux
compétences et outils a disposition afin que vous puissiez réparer votre
appareil et lui offrir une seconde vie lors d'un moment convivial et participa-
tif. Lanimation est limitée en participation, pensez a vous inscrire. Pensez
également a apporter tous les éléments nécessaires a la réparation (notice,
cébles....)
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. La face cachée du numérique
. De 9h30 a11th30

* Animée par P CAZENEUVE

: Adultes - Sur inscription

» Limpact environnemental de nos usages.

- Atelier d'échanges autour de quiz ludiques sur nos pratiques numériques et
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Ateliers

De15h00 a19h00

ORTEILS ET PIXELS ! BALADE
Tout public - Durée 2h - Place limitée
Départ a 14h30 de la MJC Monplaisir
Partez a la découverte du quartier avec un rallye photo accessible sur
smartphones et tablettes.

Saurez-vous répondre aux énigmes et retrouver certains détails de votre
quartier ?
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Informatique débranchée L e
Avec Ebulliscience® ebulli Wcience
Tout public gt
Devenez un.e chercheur.euse et venez (re)découvrir comment fonctionne
un ordinateur, le codage binaire et la transmission d'informations ... Tout
cela sous forme de jeux ludiques et sans écran !

MAO (Musique Assistee par Ordinateur)
Fabrique ton bruit!

A partir de 8 ans

Prise en main d'un logiciel libre de MAO (audacity) pour s'initier aux effets et
montages sonores.

oo 00 00 0 0 0 0 o
® © 0 0 0 0 0 0 0 0 0

® © 0 00 0 0 0 o

AR 2 L A A I A A O A 2 O A B A AL A B A B

. Wiki Game

* A partir de 8 ans

: Retrouve une page wikipédia le plus rapidement possible en partant d'une
, autre page quin‘a rien a voir grace au lien cliquable.
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Lecture augmentée

Tout public

Réalité augmentée et réalité virtuelle sont les nouvelles grandes tendances
en matiere de numérique. Apres avoir conquis les domaines du cinéma,

du jeu vidéo et de la télévision, elles commencent a s'installer dans des
secteurs plus inattendus, comme celui de la littérature, ou la technologie
permet d'aller au-dela du texte, créant ainsi une expérience sensorielle

unique de lecture augmentée.
lﬁ‘.......‘.
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° Ville Idéale
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< leurs impacts.

.
0000000000000000000000000000000000000000000000000000 o

) +* Ay -
. A partir de 8 ans “WVJCIte
» Construisons collectivement notre ville verte idéale du futur sur Minecraft.

.
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*RESA / INFO : 04.72.78.05.70 - accueil@mjcmonplaisir.net
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: Happy Mapping collectif

¢ A partir de 7 ans

< Atelier ludique et interactif autour du dessin et de la performance,

. en expérimentant les variations d'échelles grace au videoprojecteur.

¢ Appréhendez comment transposer une ceuvre en grand format, depuis

¢ l'antiquité jusqu'a nos jours gréce a I'ere du numeérique. Lintérét est

¢ de transformer un dessin individuel a format classique en une ceuvre

+ collective au format plus monumental. Etape 1: réaliser un dessin a partir
« d'une thématique (contraste ville / nature). Etape 2 : scanner et créer une
< composition avec les dessins existants. Etape 3 : projeter et tracer en

< grand format.

ooooocoooooooDooooooooooo.loool_ooo‘oolooooooooooocoooo o

0000000000000 00000000 00

Photo +

A partir de 10 ans
Atelier pratique pour développer le potentiel créatif de vos smartphones :

prise de vue, retouches, sauvegardes etc ... ~“a
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Atelier Stop Motion ':_
Tout public

Venez réveiller votre créativité et vos talents de cinéastes en créant des
petits films animés sur le theme de I'écologie.

Aprés avoir réalisé des personnages et des mises en scenes a l'aide de
Playmobil, Lego ou matériels de récupération, vous devrez les photographier
a toutes les étapes de votre scénario.

Par la suite toutes ces images seront compilées grace a un logiciel
informatique pour donner vie a votre histoire !
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. Votez pour moi ! Quoi ?

* Tout public

° Plusieurs démocraties font le choix de passer aux votes/consultations

» de maniere électronique. Quels avantages ? Quels inconvénients ? Quels
* risques ? Quelles opportunités ? Venez participer, lors de cette journée, a
: une experience de votation en ligne !
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Stand sur le numérique responsable ig
Ados et adultes - Avec Conscience & Impact Ecologique* &%
Venez jouer avec CIE* | Le numérique sous toutes ses formes est
omniprésent au quotidien dans nos vies, cependant son utilisation
croissante n'est pas sans conséquences. |l apparait donc essentiel de
développer un usage éclairé du numérique. Comment responsabiliser
son usage et atténuer son empreinte carbone ? A travers un jeu, ce stand
propose de nombreuses solutions alternatives a découvrir ensemble !
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- Atelier vidéo fond vert
. Tout public

, Les techniques d'incrustation sont a la base de nombreux tournages vidéo:
» dessins animés incrustés dans un vrai film, présentateur météo, plateaux

» télévisés, etc. Latelier permettra de comprendre techniquement comment
* fonctionne le montage et I'incrustation vidéo sur fond vert par la pratique.
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